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to create a safe and modern home environment. This calls for a comprehensive study of the available technologies and their innovative 
application to enhance safety and comfort in interior spaces. 

Research Objectives  :  
1.To study the impact of smart technology on safety within homes. 
2.To explore smart tools that can be integrated into interior design to protect children. 
3.To provide practical examples of smart technology applications in homes. 
4.To propose design solutions using smart technology to enhance child safety in    residential spaces.  Significance of the Research: 
1.Developing an understanding of the role of smart technology in interior design. 
2.Enhancing the quality of life within homes by utilizing advanced technologies. 
3.Reducing risks associated with traditional furniture and appliances, ensuring safer  
4.Achieving a balance between safety and aesthetics in home interiors. 
5.Raising awareness about the social importance of smart home designs. 
6.Ensuring the safety and well-being of children in residential spaces through innovative. 

Research Scope  :  
•Spatial Scope: Focuses on residential spaces and interior home environments. 
•Temporal Scope: Based on modern technologies currently available up to the year 2024. 
•Subject Scope: Concentrates on designing safe interior spaces for children using smart technology. 

Research Questions  :  
•What is smart technology, and how can it be applied in interior design? 
•What risks do children face at home, and how can these be reduced using technology? 
•What are the practical examples of using smart technology to make homes safer for children? 
•Spatial Scope: Focus on residential spaces and interior environments. 
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Smart Technology in Interior Design  

Designing a Safe Residential Space for Children 
Abstract: 

The tremendous technological advancements and modern techniques, with their 

extensive programs, have brought about a remarkable revolution on all levels for 

humanity in general, and for interior designs of establishments and residences in 

particular. As a result of this progress, there has been a significant transformation in 

lifestyle and living standards for individuals, accompanied by numerous changes in 

traditional social, cultural, and economic concepts. In the realm of interior designs and 

decorations, the emergence of smart homes and interactive furniture has become 

evident. This furniture integrates seamlessly with its users, providing enhanced comfort, 

luxury, and a sense of happiness. This development stems from a mutual and interactive 

relationship between humans and technology, where the use of intelligent interior 

design now offers an advanced and comfortable experience for individuals. 

Keywords: 
- Smart Home Systems - Smart Home Systems - Home Safety Technologies - Safe 
Interior Design for Children -Smart Furniture for Children - Innovation in 
Interior Space Design . 
Scientific Methodology of the Research: 
(Descriptive , Analytical , Applied ) 
Research Problem: 
With the rapid advancement of modern technology and its integration into various 
aspects of life, it has become essential to utilize these innovations to enhance the 
quality of daily living. However, there remains a significant gap in effectively 
implementing smart technology in interior space design, particularly to ensure safety 
within homes, This shortfall exposes children to various risks, such as falls, burns, or 
access to hazardous items. The main problem lies in the lack of integration between 
interior design and smart technology  
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  انًهخص:
اؽذس اٌزمذَ اٌزىٌٕٛٛعٝ اٌش١٘ت ٚ اٌزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ ثّب رؾز٠ٛخ ِٓ ثشاِظ ِزّذدح ؽفشٖ ٘بئٍخ ػٍٝ وبفخ اٌّغز٠ٛبد ثبٌٕغجخ 

ٌلأغبْ ثظفخ ػبِخ ، ٚثبٌٕغجخ ٌٍزظ١ّّبد اٌذاخ١ٍخ ٌٍّٕشأد ٚ اٌّغبوٓ ثظفخ خبطخ،فمذ وبْ ٔزغ١خ ٌٙزا اٌزمذَ ؽذٚس 

رطٛس ٘بئً فٝ اعٍٛة اٌؾ١بح ٚ اٌّؼ١شخ ٌٍفشد ٚ ؽذٚس اٌىض١ش ِٓ اٌزغ١شاد فٝ اٌّفب١ُ٘ اٌزم١ٍذ٠خ اٌخبطٗ ثٗ ػٍٝ اٌّغزٜٛ 

الاعزّبػٝ ٚ اٌضمبفٝ ٚ الالزظبدٜ ، ِٚٓ اٌغبٔت اٌزظ١ّّبد ٚ اٌذ٠ىٛساد اٌذاخ١ٍخ فمذ ظٙش ِب ٠غّٝ ثبٌّٕبصي اٌزو١ٗ ٚ 

الاصبس اٌزفبػٍٝ اٌزٜ ٠ٕذِظ ِغ ِغزخذِخ ٚ ٠ؾمك ٌٗ اٌّض٠ذ ِٓ اٌشفب١٘ٗ ٚ اٌشاؽٗ ٚ الاؽغبط ثبٌغؼبدٖ ،فمذ ٔزظ ِٓ ػلالٗ 

ِزجبدٌٗ ٚ رفبػ١ٍٗ ث١ٓ اٌجشش ٚ اٌزىٌٕٛٛع١ب ، ؽ١ش اطجؼ اعزخذاَ اٌزظ١ُّ اٌزوٝ اٌذاخٍٝ ٠ؾمك رغشثخ ِزطٛسح ٚ ِش٠ؾخ 

 ٌلأغبْ.

: انًفخبحٛتكهًبث       
رظ١ُّ داخٍٟ آِٓ  - رم١ٕبد اٌغلاِخ إٌّض١ٌخ - أٔظّخ إٌّضي اٌزوٟ- اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ اٌزوٟ - ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خا 

 اٌز١ّٕخ اٌّغزذاِخ . – الاثزىبس فٟ رظ١ُّ اٌّغبؽبد اٌذاخ١ٍخ -الأصبس اٌزوٟ ٌلأؽفبي- ٌلأؽفبي

: يُٓش انبحذ  
 ( رطج١مٝ ، ، رؾ١ٍٍٝ ٚطفٝ)

 : نبحذا انًشكهت
ِغ اٌزطٛس اٌغش٠غ فٟ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾذ٠ضخ ٚدخٌٛٙب فٟ ِخزٍف عٛأت اٌؾ١بح، أطجؼ ِٓ اٌؼشٚسٞ اعزضّبس ٘زٖ 

اٌزم١ٕبد فٟ رؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح ا١ِٛ١ٌخ. ِٚغ رٌه، لا ٠ضاي ٕ٘بن لظٛس فٟ رطج١ك اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ثشىً فؼبي فٟ 

د اٌذاخ١ٍخ، خظٛطًب ٌؼّبْ الأِبْ فٟ إٌّبصي، ِّب ٠ؼشع الأؽفبي إٌٝ ِخبؽش ػذ٠ذح ِضً اٌغمٛؽ، رظ١ُّ اٌّغبؽب

رزّضً اٌّشىٍخ فٟ غ١بة اٌزىبًِ ث١ٓ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ،  اٌؾشٚق، أٚ اٌٛطٛي إٌٝ الأدٚاد اٌخطشح

ٌٍزم١ٕبد اٌّزبؽخ ٚو١ف١خ رطج١مٙب ثشىً ِجزىش ٌزؾغ١ٓ ٌؼّبْ ث١ئخ ِٕض١ٌخ إِٓخ ٚػظش٠خ، ِّب ٠زطٍت دساعخ شبٍِخ 

 اٌذاخ١ٍخ. الأِبْ ٚاٌشاؽخ فٟ اٌفشاغبد

 : أْذاف انبحذ
 دساعخ رأص١ش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ػٍٝ الأِبْ داخً إٌّبصي. .1

 اعزىشبف الأدٚاد اٌزو١خ اٌزٟ ٠ّىٓ دِغٙب فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٌؾّب٠خ الأؽفبي. .2

 ٌزطج١مبد اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ إٌّبصي.رمذ٠ُ أِضٍخ ػ١ٍّخ  .3

 .إٌّضي داخً رمذ٠ُ ؽٍٛي رظ١ّ١ّخ ثبعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ٌؾّب٠خ الأؽفبي .4

 : أًْٛت انبحذ
 . . رط٠ٛش اٌفُٙ ؽٛي دٚس اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ1

 . .رؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح داخً إٌّبصي2
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 . اٌزم١ٍذ٠خ.رم١ًٍ اٌّخبؽش اٌّشرجطخ ثبلأصبس ٚالأعٙضح 3

 . .اٌزىبًِ ث١ٓ الأِبْ ٚاٌغّب١ٌبد4

 ..اٌزٛػ١خ ثبلأ١ّ٘خ الاعزّبػ١خ ٌزظ١ّّبد إٌّبصي اٌزو١خ5

 . رؾم١ك الأِبْ ٌلأؽفبي فٟ إٌّبصي.6

 : حذٔد انبحذ
 اٌّغبي اٌّىبٟٔ: دساعخ إٌّبصي ٚاٌّغبوٓ اٌذاخ١ٍخ. •

 .2224ؽب١ٌبً ؽزٝ ػبَ اٌّغبي اٌضِبٟٔ: ٠ؼزّذ ػٍٝ اٌزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ اٌّزٛفشح  •

 .اٌّغبي اٌّٛػٛػٟ: ٠شوض ػٍٝ الأؽفبي ٚرظ١ُّ اٌفشاغبد اٌذاخ١ٍخ ا٢ِٕخ ثبعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ •

 : انبحذحسبؤلاث 
 ِب ٟ٘ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ، ٚو١ف ٠ّىٓ رطج١مٙب فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ؟ •

 ٠ّىٓ رم١ٍٍٙب ثبعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب؟ِب ٟ٘ اٌّخبؽش اٌزٟ ٠ٛاعٙٙب الأؽفبي فٟ إٌّبصي، ٚو١ف  •

 ِب ٟ٘ الأِضٍخ اٌؼ١ٍّخ لاعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ٌغؼً إٌّبصي أوضش أِبٔبً ٌلأؽفبي؟ •

 اٌّغبي اٌّىبٟٔ: دساعخ إٌّبصي ٚاٌّغبوٓ اٌذاخ١ٍخ. •

 

Abstract: 

The tremendous technological advancements and modern techniques, with their extensive 

programs, have brought about a remarkable revolution on all levels for humanity in 

general, and for interior designs of establishments and residences in particular. As a result 

of this progress, there has been a significant transformation in lifestyle and living 

standards for individuals, accompanied by numerous changes in traditional social, cultural, 

and economic concepts. In the realm of interior designs and decorations, the emergence of 

smart homes and interactive furniture has become evident. This furniture integrates 

seamlessly with its users, providing enhanced comfort, luxury, and a sense of happiness. 

This development stems from a mutual and interactive relationship between humans and 

technology, where the use of intelligent interior design now offers an advanced and 

comfortable experience for individuals. 

Keywords: 
- Smart Home Systems - Smart Home Systems - Home Safety Technologies - Safe Interior 

Design for Children -Smart Furniture for Children - Innovation in Interior Space Design . 

Scientific Methodology of the Research: 
(Descriptive , Analytical , Applied ) 

Research Problem: 
With the rapid advancement of modern technology and its integration into various aspects 

of life, it has become essential to utilize these innovations to enhance the quality of daily 

living. However, there remains a significant gap in effectively implementing smart 

technology in interior space design, particularly to ensure safety within homes, This 

shortfall exposes children to various risks, such as falls, burns, or access to hazardous 

items. The main problem lies in the lack of integration between interior design and smart 

technology to create a safe and modern home environment. This calls for a comprehensive 

study of the available technologies and their innovative application to enhance safety and 

comfort in interior spaces. 

Research Objectives  :  
1.To study the impact of smart technology on safety within homes. 

2.To explore smart tools that can be integrated into interior design to protect children. 

3.To provide practical examples of smart technology applications in homes. 
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4.To propose design solutions using smart technology to enhance child safety in    

residential spaces.   

Significance of the Research: 
1.Developing an understanding of the role of smart technology in interior design. 

2.Enhancing the quality of life within homes by utilizing advanced technologies. 

3.Reducing risks associated with traditional furniture and appliances, ensuring safer  

4.Achieving a balance between safety and aesthetics in home interiors. 

5.Raising awareness about the social importance of smart home designs. 

6.Ensuring the safety and well-being of children in residential spaces through innovative. 

Research Scope  :  
•Spatial Scope: Focuses on residential spaces and interior home environments. 

•Temporal Scope: Based on modern technologies currently available up to the year 2024. 

•Subject Scope: Concentrates on designing safe interior spaces for children using 

smart technology. 

Research Questions  :  
•What is smart technology, and how can it be applied in interior design? 

•What risks do children face at home, and how can these be reduced using technology? 

•What are the practical examples of using smart technology to make homes safer for 

children? 

•Spatial Scope: Focus on residential spaces and interior environments. 

ب رىٌٕٛٛع١بً ٘بئلًا فٟ ع١ّغ اٌّغبلاد، ِّب أصش ثشىً وج١ش ػٍٝ ِخزٍف عٛأت اٌؾ١بح  ًِ ٠شٙذ اٌؼبٌُ فٟ اٌؼظش اٌؾبٌٟ رمذ

اٌزأص١شاد ٟ٘ فٟ ِغبي اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٌٍّٕبصي، ؽ١ش أطجؾذ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ عضءًا لا ا١ِٛ١ٌخ. ٚاؽذح ِٓ أثشص ٘زٖ 

٠زغضأ ِٓ اٌج١ئبد اٌّؼبطشح. فمذ أدٜ رطٛس أٔظّخ إٌّبصي اٌزو١خ ٚاٌزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ إٌٝ إػبدح رشى١ً ِفَٙٛ اٌّغبؽبد 

اٌزٟ ٠ٛاعٙٙب اٌؼذ٠ذ ِٓ الأعش ٘ٛ ػّبْ علاِخ الأؽفبي ِٓ أثشص اٌزؾذ٠بد ،  اٌذاخ١ٍخ، ٚعؼٍٙب أوضش فبػ١ٍخ ٚأِبٔبً ٚساؽخ

داخً إٌّضي، ؽ١ش ٠ؼزجش الأؽفبي أوضش فئخ ػشػخ ٌٍّخبؽش إٌّض١ٌخ ٔز١غخ فؼٌُٛٙ ٚؽشوزُٙ اٌّغزّشح. رشًّ ٘زٖ 

أٚ  اٌّخبؽش اٌغمٛؽ ِٓ الأِبوٓ اٌّشرفؼخ، اٌزؼشع ٌلأعٙضح اٌىٙشثبئ١خ، الاططذاَ ثبلأصبس، ٚاعزخذاَ اٌّٛاد اٌغبِخ

اٌؾبدح. ٌزٌه، أطجؼ ِٓ اٌؼشٚسٞ إدخبي اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٌٍّغبوٓ ثٙذف رم١ًٍ ٘زٖ اٌّخبؽش 

.ٚرٛف١ش ث١ئخ إِٓخ ٌٍطفً
1

 

 

 

رٍه اٌّزؼٍمخ ثزؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح اٌزٟ ٚػؼزٙب الأُِ اٌّزؾذح، ٚخبطخ  (SDGs) أ٘ذاف ِٓ أ٘ذاف اٌز١ّٕخ اٌّغزذاِخ

 :ٚالاعزذاِخ اٌج١ئ١خ ٚالاعزّبػ١خ. ِٚٓ أُ٘ الأ٘ذاف اٌزٟ ٠ؾممٙب اٌجؾش

 

 

 

انٓذف انزبنذ:  انصحت انضٛذة

٠غُٙ اٌجؾش فٟ رؼض٠ض علاِخ الأؽفبي داخً إٌّبصي ِٓ 

اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ٌزم١ًٍ اٌؾٛادس    خلاي اعزخذاَ 

رؾغ١ٓ اٌظؾخ اٌؼبِخ ٚسفبٖ إٌّض١ٌخ، ِّب ٠غبُ٘ فٟ 

 الأعشح

                                                           
1  "What is Technology?", www.wisegeek.com, Retrieved 6-4-2019. Edited. 
 

 المقدمه :

 اْذاف انخًُٛت انًسخذايت انخٗ حققٓب انبحذ :
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انصُبػت  نٓذف انخبسغ: ا

ٔالابخكبس ٔانبُٛت  انخحخٛت

٠شٚط اٌجؾش لاعزخذاَ الاثزىبساد اٌزىٌٕٛٛع١خ فٟ 

اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ، ِّب ٠ؼضص ِٓ رط٠ٛش اٌج١ٕخ اٌزؾز١خ 

اٌزو١خ ٚالاثزىبس فٟ اٌظٕبػبد اٌّزؼٍمخ ثبٌّٕبصي اٌزو١خ 

 .ٚاٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ

 

 

 

ػشش: يذٌ  انٓذف انحبد٘ 

 ٔيضخًؼبث يسخذايت

٠ذػُ اٌجؾش خٍك ث١ئبد ِٕض١ٌخ إِٓخ ِٚغزذاِخ ِٓ خلاي 

دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ اٌزٟ رغبُ٘ فٟ رؾغ١ٓ عٛدح 

 اٌّغبؽبد 

 

 

 

 

ػشش: الاسخٓلاك  انٓذف انزبَٙ 

ٔالإَخبس  انًسؤٔلاٌ

٠شغغ اٌجؾش ػٍٝ اعزخذاَ رم١ٕبد رو١خ رٛفش اٌّٛاسد، ِضً 

الأٔظّخ اٌزٟ رمًٍ اعزٙلان اٌطبلخ أٚ الأعٙضح اٌزٟ رؼًّ 

ثىفبءح أوجش، ِّب ٠ؾمك اعزذاِخ فٟ اعزٙلان اٌّٛاسد 

 إٌّض١ٌخ.

 

 

 

ػشش: انؼًم  انٓذف انشابغ 

انلائق ٔانًُٕ  الاقخصبد٘

٠ؼضص اٌجؾش فشص اٌؼًّ فٟ ِغبلاد اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ 

ٌزم١ٕبد عذ٠ذح ٠ّىٓ ٚاٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ، ِٓ خلاي اٌزش٠ٚظ 

 أْ رؾفض الالزظبد اٌّؾٍٟ ٚاٌذٌٟٚ.

 

 

 

ػشش: ػقذ  انٓذف انسببغ 

انششاكبث نخحقٛق  الأْذاف

٠ذػٛ اٌجؾش إٌٝ اٌزؼبْٚ ث١ٓ اٌّظ١ّّٓ، ِطٛسٞ 

اٌزىٌٕٛٛع١ب، ٚاٌجبؽض١ٓ لاثزىبس ؽٍٛي رو١خ ِٚغزذاِخ 

 ٌزؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح ٚرؾم١ك الأِبْ ٌلأؽفبي فٟ إٌّبصي.

  
اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ رش١ش إٌٝ دِظ الأعٙضح اٌزو١خ ٚالأٔظّخ اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌّزمذِخ فٟ اٌّغبؽبد اٌذاخ١ٍخ 

ػٍٝ اٌزوبء ٌٍّٕبصي ثٙذف رؾغ١ٓ اٌٛظبئف ا١ِٛ١ٌخ، ص٠بدح اٌشاؽخ، ٚرؼض٠ض الأِبْ. ٠ؼزّذ ٘زا إٌٛع ِٓ اٌزظ١ُّ 

.، ٚأعٙضح اعزشؼبس ِذِغخ ٌخٍك ث١ئخ رفبػ١ٍخ رغزط١غ اٌزى١ف ِغ اؽز١بعبد اٌغىبْ(IoT) الاططٕبػٟ، إٔزشٔذ الأش١بء
2

 

رشًّ ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ِغّٛػخ ِٓ الأدٚاد ٚالأٔظّخ ِضً أٔظّخ الإػبءح اٌزو١خ اٌزٟ ٠ّىٓ اٌزؾىُ ف١ٙب ػٓ ثؼُذ، 

اؽز١بعبد اٌّغزخذَ، أٔظّخ الأِبْ اٌزٟ رغزخذَ وب١ِشاد رو١خ ٚأعٙضح اعزشؼبس ٌٍؾشوخ الأصبس اٌزوٟ اٌزٞ ٠زى١ف ِغ 

ٌٍىشف ػٓ أٞ رٙذ٠ذاد، ثبلإػبفخ إٌٝ الأعٙضح إٌّض١ٌخ اٌزو١خ ِضً اٌضلاعبد ٚاٌغغبلاد اٌزٟ ٠ّىٓ ِشالجزٙب ٚاٌزؾىُ ف١ٙب 

.ػٓ ثؼذ
3

 

فئخ ٚاٌزجش٠ذ اٌزو١خ اٌزٟ رؼجؾ دسعبد اٌؾشاسح ثٕبءً ػٍٝ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٌٍّٕبصي، ٠ّىٓ أ٠ؼًب رؼ١ّٓ أٔظّخ اٌزذ

رفؼ١لاد الأعشح أٚ اٌؾؼٛس فٟ إٌّضي. وّب ٠ّىٓ دِظ الأٔظّخ اٌظٛر١خ ٚاٌّٛع١مٝ اٌزو١خ اٌزٟ رؼًّ ٚفمبً ٌلأٚاِش 

 .اٌظٛر١خ أٚ اٌزطج١مبد

ب فٟ رؾغ١ٓ الأِبْ، ِضً اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ لا رمزظش فمؾ ػٍٝ اٌشاؽخ، ثً رٍؼت دٚسً  ًّ ا ِٙ

 .أٔظّخ اٌّشالجخ اٌزو١خ أٚ الأثٛاة اٌزو١خ اٌزٟ رفزؼ ثبعزخذاَ اٌجظّخ أٚ رطج١مبد اٌٙٛارف اٌزو١خ

                                                           
2. Karehka Ramey (12-12-2013), "WHAT IS TECHNOLOGY – MEANING OF TECHNOLOGY AND ITS USE"، 
 
3  Robert Angus Buchanan, "History of technology", Britannica, Retrieved 19/10/2021. Edited. 
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رغُٙ فٟ رؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح داخً اٌفشاؽ اٌذاخٍٟ، ؽ١ش رؼًّ ػٍٝ رؼُذ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ِٓ أُ٘ اٌٛعبئً اٌؾذ٠ضخ اٌزٟ 

 رٍج١خ اؽز١بعبد الأفشاد ِٓ خلاي رٛف١ش ث١ئبد ِش٠ؾخ، إِٓخ، ٚفؼبٌخ. ف١ّب ٠ٍٟ أثشص أٚعٗ أ١ّ٘زٙب:

 .صٚبدة الأيبٌ داخم انفشاؽ انذاخه1ٙ
ضح اعزشؼبس اٌؾشوخ، ٚأٔظّخ الإٔزاس، ِّب ٠ؾّٟ رٛفش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ أٔظّخ أِبْ ِزمذِخ ِضً وب١ِشاد اٌّشالجخ، أعٙ •

 اٌغىبْ، ٚخبطخ الأؽفبي، ِٓ اٌّخبؽش إٌّض١ٌخ ِضً اٌغمٛؽ أٚ اٌؾٛادس.

 .انشاحت ٔانًشَٔت2

رُّىّٓ اٌزم١ٕبد اٌزو١خ اٌّغزخذ١ِٓ ِٓ اٌزؾىُ فٟ الأٔظّخ إٌّض١ٌخ ِضً الإػبءح، اٌزى١١ف، ٚالأعٙضح إٌّض١ٌخ ػٓ ثؼُذ ػجش  •

 ٙبرف اٌزوٟ أٚ الأٚاِش اٌظٛر١خ، ِّب ٠ؼ١ف ِشٚٔخ ٚعٌٙٛخ فٟ الاعزخذاَ.رطج١مبد اٌ

 .ححسٍٛ انكفبءة ٔاسخٓلاك انطبقت3
رغبػذ الأعٙضح اٌزو١خ ِضً أٔظّخ اٌزذفئخ ٚاٌزجش٠ذ اٌزو١خ أٚ الإػبءح اٌّٛفشح ٌٍطبلخ فٟ رم١ًٍ اعزٙلان اٌّٛاسد، ِّب ٠غبُ٘  •

 اٌج١ئخ.فٟ رم١ًٍ اٌزىب١ٌف اٌّب١ٌخ ٚاٌؾفبظ ػٍٝ 

 حؼضٚض انشاحت انُفسٛت ٔانضسذٚت.4

رٛفش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ث١ئبد داخ١ٍخ رزى١ف ِغ اؽز١بعبد اٌّغزخذَ، ِضً ػجؾ دسعخ اٌؾشاسح إٌّبعجخ، الإػبءح  •

 اٌّش٠ؾخ، أٚ رشغ١ً اٌّٛع١مٝ اٌٙبدئخ، ِّب ٠ؼضص اٌشاؽخ إٌفغ١خ ٚاٌغغذ٠خ.

 .إيكبَٛت انخخصٛص5

رظ١ُّ اٌفشاؽ اٌذاخٍٟ ٚفمبً ٌزفؼ١لاد اٌّغزخذ١ِٓ، ؽ١ش ٠ّىٓ ثشِغخ الأعٙضح ٌزؼًّ ثٕبءً ػٍٝ  رز١ُؼ الأٔظّخ اٌزو١خ •

 ػبدارُٙ ا١ِٛ١ٌخ، ِّب ٠ؼضص اٌشؼٛس ثبٌخظٛط١خ ٚاٌز١ّض.

 .حؼضٚض الإَخبصٛت داخم انًُبصل6

ٌٍؼًّ أٚ اٌزؼٍُ، ِٓ خلاي إربؽخ فٟ ظً أزشبس اٌؼًّ ٚاٌذساعخ ِٓ إٌّضي، رٛفش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ث١ئخ داخ١ٍخ ِضب١ٌخ  •

 رم١ٕبد ِضً أٔظّخ اٌظٛد اٌّزطٛسح ٚالإػبءح اٌزو١خ اٌزٟ رؼضص اٌزشو١ض.

 .انخفبػم يغ انًسخخذي7ٍٛ

الأعٙضح اٌزو١خ رزؼٍُ ِٓ عٍٛن اٌّغزخذ١ِٓ ٚرزى١ف ِغ اؽز١بعبرُٙ ثفؼً رم١ٕبد اٌزوبء الاططٕبػٟ، ِّب ٠غؼً اٌفشاؽ  •

 ٚد٠ٕب١ِى١خ.اٌذاخٍٟ أوضش رفبػلًا 

 .ححقٛق الاسخذايت8
4
. الأٔظّخ فٟ رغُٙ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ اٌؾفبظ ػٍٝ اٌّٛاسد اٌطج١ؼ١خ ِٓ خلاي اٌزؾىُ اٌزارٟ •  

 :  الإضبءة انزكٛت.1

الأٔظّخ ثؼجؾ الإػبءح رٍمبئ١بً اعزٕبدًا إٌٝ اٌظشٚف اٌّؾ١طخ أٚ اؽز١بعبد الأٔظّخ اٌزو١خ ٌٍزؾىُ ثبلإػبءح: رغّؼ ٘زٖ  •

 اٌّغزخذ١ِٓ. ٠ّىٓ ٌٍّغزخذَ اٌزؾىُ فٟ الإػبءح ػٓ ثؼُذ ثبعزخذاَ رطج١مبد اٌٙٛارف اٌزو١خ أٚ الأٚاِش اٌظٛر١خ.

ٌٝ دافئخ( ٌخٍك أعٛاء ِؼ١ٕخ، اٌمبثٍخ ٌٍزؼذ٠ً: ٠ّىٓ رغ١١ش شذح الإػبءح ٚدسعخ ؽشاسح اٌٍْٛ )ِٓ ثبسدح إ LEDِظبث١ؼ  •

 ِّب ٠ؾغٓ ساؽخ اٌؼ١ٓ ٠ٚؼضص ِٓ اٌؾبٌخ اٌّضاع١خ فٟ اٌفؼبء.

الاعزغبثخ ٌٍٛعٛد: رمَٛ الأٔظّخ اٌزو١خ ثإؽفبء الأٔٛاس رٍمبئ١بً ػٕذِب لا ٠ىْٛ ٕ٘بن أؽذ فٟ اٌغشفخ. •
5

 

                                                           
4https://www.theverge.com/circuitbreaker/2018/4/28/17289976/smart-wall-carnegie-mellondisney-home.   
5 https://www.sacare.com.au/news/tips-for-interior-design-when-keepingdisability-access-in-mind. 
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 : . انخحكى انزكٙ فٙ دسصت انحشاسة2

، اٌزٟ رز١ؼ ٌٍّغزخذَ ػجؾ دسعخ اٌؾشاسح ػنٓ ثؼُنذ أٚ رٍمبئ١نًب ”Ecobee“أٚ ” Nest“اٌزشِٛعزبد اٌزوٟ: ِضً أٔظّخ •

 ثٕبءً ػٍٝ الأّٔبؽ ا١ِٛ١ٌخ، ِّب ٠غبػذ فٟ رؾغ١ٓ اعزٙلان اٌطبلخ.

٠غبُ٘ فٟ رؾغ١ٓ رذفك اٌٙٛاء ٚعٛدح اٌز٠ٛٙخ داخً اٌغشف، ِّب ٠ؼضص اٌشاؽخ. اٌزٕظ١ُ اٌزوٟ ٌٍز٠ٛٙخ ٚاٌزى١١ف:•
6

 

 : أَظًت الأيبٌ انزكٛت.3

اٌىب١ِشاد الأ١ِٕخ اٌزو١خ: رؼًّ اٌىب١ِشاد اٌزو١خ ػٍٝ ِشالجخ الأِبوٓ اٌذاخ١ٍخ ٚرز١ؼ ٌٍّغزخذَ ِشالجخ إٌّضي أٚ اٌّىزت •

 ػٓ ثؼُذ ِٓ خلاي رطج١مبد اٌٙٛارف اٌزو١خ.

، ٠ّٚىٓ اٌزؾىُ ف١ٙب ػٓ ثؼُذ، ِّب ٠ٛفش RFIDألفبي الأثٛاة اٌزو١خ: رز١ؼ فزؼ الأثٛاة ثبعزخذاَ اٌٙبرف اٌزوٟ أٚ ثطبلخ •

 أِبٔبً إػبف١بً ٚعٌٙٛخ فٟ اٌٛطٛي.
 أعٙضح وشف اٌؾشوخ: رشالت ٘زٖ الأعٙضح ؽشوخ الأشخبص داخً اٌّغبؽبد ٚرغبػذ فٟ رٛف١ش الأِبْ أٚ رشغ١ً الأٔظّخ الأخشٜ•

ثٕبءً ػٍٝ اٌؾشوخ.
7

 

 : . أَظًت انصٕث ٔانخشفّٛ انًخكبيهت4
 Google“أٚ ” Amazon Echo“أٔظّخ اٌظٛد اٌزو١خ: ِضً أعٙضح •

Home” اٌزٟ رز١ؼ ٌٍّغزخذَ اٌزؾىُ فٟ اٌظٛد ٚاٌّٛع١مٝ داخً إٌّضي ،

 ثبعزخذاَ الأٚاِش اٌظٛر١خ.

ػذح غشف فٟ  أٔظّخ اٌظٛد اٌّزؼذدح اٌغشف: رز١ؼ اٌزؾىُ فٟ اٌظٛد داخً•

 ٔفظ اٌٛلذ، ِّب ٠ؼضص ِٓ رغشثخ اٌزشف١ٗ فٟ إٌّضي.

 : . انخحكى انزكٙ فٙ انُٕافز ٔانسخبئش5
اٌغزبئش ٚإٌٛافز اٌزو١خ: رؼًّ ٘زٖ الأٔظّخ ػٍٝ فزؼ ٚإغلاق اٌغزبئش ٚإٌٛافز •

 رٍمبئ١بً ٚفمبً ٌٍظشٚف اٌج١ئ١خ ِضً شذح اٌؼٛء أٚ دسعخ اٌؾشاسح.

ٚاٌزظ١ًٍ: ٠ّىٓ ٌٍٕٛافز اٌزو١خ أْ رزى١ف ِغ اٌزغ١شاد الأٔظّخ اٌزو١خ ٌٍؾغت •

 فٟ أشؼخ اٌشّظ أٚ دسعخ اٌؾشاسح ٌزم١ًٍ اٌؾبعخ إٌٝ رى١١ف اٌٙٛاء أٚ اٌزذفئخ.

 : . أصٓضة انخحكى انصٕح6ٙ
الأخشٜ : رغزخذَ ٘زٖ الأعٙضح أٚ الأٔظّخ ٌٍزفبػً ِغ ع١ّغ الأٔظّخ اٌزو١خ Google Assistantأٚ  Alexaِغبػذاد طٛر١خ ِضً •

 فٟ إٌّضي ػجش الأٚاِش اٌظٛر١خ. ٠ّىٓ ٌٍّغزخذَ ِٓ خلاٌٙب رشغ١ً أٚ إ٠مبف الأعٙضح، ػجؾ الإػبءح، ٚػجؾ دسعخ اٌؾشاسح.

 : . الأربد انزك7ٙ
الأصبس اٌمبثً ٌٍزؼذ٠ً: ِضً الأعشح اٌزو١خ اٌزٟ ٠ّىٓ رؼذ٠ً اسرفبػٙب أٚ ٚػؼ١زٙب ؽغت اٌشاؽخ اٌشخظ١خ، أٚ اٌطبٚلاد اٌزٟ ٠ّىٓ •

 رؼذ٠ً شىٍٙب ٚؽغّٙب ٚفمبً ٌلاؽز١بعبد.

ٌشؾٓ الأعٙضح، أٚ أٔظّخ اٌظٛد اٌّخف١خ  USBالأصبس اٌّزىبًِ ِغ اٌزىٌٕٛٛع١ب: ِضً اٌطبٚلاد أٚ الأسفف اٌزٟ رؾزٛٞ ػٍٝ ِٕبفز •

 داخً الأصبس.

 : . انخحكى فٙ انًٛب8ِ

إٌّضي أٚ اٌّىزت، ٚرز١ؼ اٌزؾىُ فٟ رذفك ا١ٌّبٖ إٌٝ الأعٙضح  أٔظّخ اٌزؾىُ اٌزو١خ فٟ ا١ٌّبٖ: رغبػذ ػٍٝ ِشالجخ اعزٙلان ا١ٌّبٖ فٟ•

 ِضً اٌظٕبث١ش أٚ دػ الاعزؾّبَ.

 اٌّشاؽ١غ اٌزو١خ: ِضٚدح ثأٔظّخ رؾىُ ِضً اٌزذفئخ ٚاٌشػ اٌزارٟ، ثبلإػبفخ إٌٝ رم١ٕبد رٛف١ش ا١ٌّبٖ.•
8

 

 

 

 . أَظًت إداسة انطبقت انزكٛت9
اٌزٟ رشالت اعزٙلان اٌطبلخ فٟ إٌّضي أٚ اٌّىزت ٚرمذَ رمبس٠ش ِفظٍخ ػٓ اعزخذاَ اٌطبلخ  ِشالجخ اعزٙلان اٌطبلخ: الأٔظّخ اٌزو١خ•

ٌزٛف١ش اٌزىب١ٌف ٚرؾم١ك الاعزذاِخ.
9

 

 الأعٙضح اٌزو١خ ٌزٛف١ش اٌطبلخ: ِضً اٌّمبثظ اٌىٙشثبئ١خ اٌزو١خ اٌزٟ ٠ّىٓ إ٠مبف رشغ١ٍٙب ػٓ ثؼُذ ٌٍؾذ ِٓ اعزٙلان اٌطبلخ.•

 

 : (VR( ٔانٕاقغ الافخشاضٙ )AR. انٕاقغ انًؼضص )11

                                                           
6 - http://www.gira.com/en/produkte/facilityserver.html 
7  Robert Angus Buchanan, "History of technology", Britannica, Retrieved 19/10/2021. Edited. 

 
8  Paul Goodman (30/5/2021), "The Advantages and Disadvantages of Technology", Soapboxie, Retrieved 19/10/2021. 

Edited. 

 

 
9 ^ "Technology: Advantages and Disadvantages of Technology", Important india, 11/3/2016, Retrieved 19/10/2021. Edited. 
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اٌٛالغ اٌّؼضص: ٠ّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ ٚاٌّغزخذ١ِٓ اعزخذاَ رم١ٕبد اٌٛالغ اٌّؼضص ٌؼشع اٌزغ١١شاد ػٍٝ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ثشىً ِجبشش  •

 ٚٚالؼٟ لجً رٕف١ز٘ب.

شؤ٠خ اٌزظب١ُِ ٚاٌزغ١١شاد لجً أْ اٌٛالغ الافزشاػٟ: ٠ّىٓ اعزخذاَ رم١ٕبد اٌٛالغ الافزشاػٟ ٌزمذ٠ُ رغشثخ غبِشح ٌٍّغزخذ١ِٓ ٌ•__

٠زُ رٕف١ز٘ب فؼ١ٍبً.
12

 

 : . أَظًت انخحكى انًشكض11٘

اٌزٟ رغّؼ ٌٍّغزخذ١ِٓ ثبٌزؾىُ فٟ ع١ّغ الأعٙضح اٌزو١خ داخً إٌّضي ” Smart Home Hubs“أٔظّخ إداسح إٌّضي اٌزوٟ: ِضً •

 الأٚاِش اٌظٛر١خ.ِٓ خلاي ٚاعٙخ ٚاؽذح، عٛاء ػٓ ؽش٠ك اٌزطج١ك ػٍٝ اٌٙبرف اٌزوٟ أٚ 

 : . انزكبء الاصطُبػٙ فٙ انخصًٛى انذاخه12ٙ
اٌزظ١ُّ اٌزٍمبئٟ ثبعزخذاَ اٌزوبء الاططٕبػٟ: ٠ّىٓ لأٔظّخ اٌزوبء الاططٕبػٟ أْ رمزشػ رظ١ّّبد داخ١ٍخ رؼزّذ ػٍٝ رفؼ١لاد •

 ١خ ٚاٌٛظ١ف١خ.اٌّغزخذَ ٚاؽز١بعبرٗ، ِّب ٠غبػذ فٟ رغش٠غ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ٚرؾم١ك أفؼً اٌخ١بساد اٌغّبٌ

رؾ١ًٍ اٌج١بٔبد: ثبعزخذاَ اٌزوبء الاططٕبػٟ، ٠ّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ دساعخ و١ف١خ رفبػً اٌّغزخذ١ِٓ ِغ اٌج١ئخ اٌذاخ١ٍخ ٚرؾ١ًٍ اٌج١بٔبد •

 ٌزؾغ١ٓ اٌزظ١ّّبد اٌّغزمج١ٍخ.

فٟ رؾم١ك الاعزذاِخ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ِٓ خلاي رؼض٠ض اٌىفبءح، رم١ًٍ اٌٙذس، ٚرؾغ١ٓ  اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ٌٙب دٚس وج١ش

 عٛدح اٌؾ١بح داخً اٌّغبؽبد. اٌؼلالخ ث١ّٕٙب رشًّ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌغٛأت، أثشص٘ب

 : . حششٛذ اسخٓلاك انطبقت1

)اٌضشِٛعزبد اٌزوٟ( رمًٍُ ِٓ اعزٙلان اٌىٙشثبء لأعٙضح اٌزو١خ ِضً الإػبءح اٌزو١خ ٚأعٙضح اٌزؾىُ فٟ دسعخ اٌؾشاسح  ا•

 ػٓ ؽش٠ك رؼذ٠ً الإػذاداد رٍمبئ١ًب ثٕبءً ػٍٝ اؽز١بعبد اٌّغزخذ١ِٓ.

 اٌغزبئش اٌزو١خ رغُبػذ فٟ الاعزفبدح ِٓ الإػبءح اٌطج١ؼ١خ ٚرم١ًٍ اٌؾبعخ إٌٝ الإػبءح اٌظٕبػ١خ. •

 :. حقهٛم انٓذس2

 ٛاسد ِضً ا١ٌّبٖ ٚاٌىٙشثبء. ػٍٝ عج١ً اٌّضبي، اٌظٕبث١ش اٌزو١خ رمًٍُ ِٓ ٘ذس ا١ٌّبٖ.الأٔظّخ اٌزو١خ رغُبػذ ػٍٝ ِشالجخ اٌّ •

 ( فٟ رزجغ اعزٙلان اٌّٛاسد ٚرؾ١ٍٍٙب ٠غُبُ٘ فٟ رؾغ١ٓ اٌىفبءح.IoTاعزخذاَ رم١ٕبد إٔزشٔذ الأش١بء )•

 : . اسخخذاو يٕاد يسخذايت بخقُٛبث ركٛت3

أٚ ِؼبد رذ٠ٚش٘ب ثخظبئض رو١خ، ِضً الألّشخ رار١خ اٌزٕظ١ف أٚ الأسػ١بد  اٌزىٌٕٛٛع١ب رغُُٙ فٟ رظ١ُّ ِٛاد ِغزذاِخ •

 اٌزٟ رمًٍ ِٓ أجؼبصبد اٌىشثْٛ.

 : . انخصًٛى انًخصص ٔانفؼبل4

( رُّىّٓ اٌّظ١ّّٓ ِٓ اخزجبس رظب١ُِ ِغزذاِخ لجً رٕف١ز٘ب، 3D Modelingاٌجشاِظ اٌزو١خ ِضً إٌّزعخ صلاص١خ الأثؼبد ) •

 الأخطبء ٚاٌزىب١ٌف.ِّب ٠مًٍُ ِٓ 

 اٌطجبػخ صلاص١خ الأثؼبد رغُبػذ فٟ إٔزبط الأصبس ٚاٌذ٠ىٛس ثبعزخذاَ ِٛاد طذ٠مخ ٌٍج١ئخ ٚثطش٠مخ رمًٍ ِٓ اٌٙذس. •

 : . ححسٍٛ صٕدة انٕٓاء ٔالإضبءة5

 أعٙضح اعزشؼبس اٌٙٛاء اٌزو١خ رشُالت عٛدح اٌٙٛاء ٚرؾُغّٕٙب رٍمبئ١ًب ػجش أٔظّخ اٌز٠ٛٙخ. •

 اٌزو١خ رمٍُذ الإػبءح اٌطج١ؼ١خ، ِّب ٠ؼُضص اٌشاؽخ إٌفغ١خ ٠ٚمًٍ ِٓ رأص١شاد الإػبءح اٌظٕبػ١خ.الإػبءح  •

 : . انخكبيم يغ الأَظًت انبٛئٛت انًسخذايت6

وجش، ِضً اٌّجبٟٔ اٌخؼشاء اٌزٟ رغزخذَ اٌطبلخ اٌشّغ١خ أٚ الأٔظّخ اٌزو١خ رغُبػذ ػٍٝ دِظ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ِغ أٔظّخ أ •

أٔظّخ إػبدح اٌزذ٠ٚش اٌّذِغخ.
11

 

إٔشبء ٔظبَ رظ١ُّ داخٍٟ روٟ ٠زى١ف رٍمبئ١بً ِغ اؽز١بعبد اٌّغزخذ١ِٓ خلاي ا١ٌَٛ، ِّب ٠غؼً اٌّغبؽخ لبدسح ػٍٝ اٌزؾٛي 

الأصبس اٌزوٟ اٌّزؾشن، الإػبءح اٌذ٠ٕب١ِى١خ، ٚالأعطؼ ٚرٍج١خ اؽز١بعبد ِزؼذدح. ٠زُ رٌه ثبعزخذاَ رم١ٕبد ِجزىشح ِضً 

.اٌزفبػ١ٍخ
12

 

                                                           
10  "10 uses of technology in 21st century jobs", India Today, 8/10/2018, Retrieved 19/10/2021. Edited. 

 
11 Rebecca Gillaspy, "Environmental Sustainability" ،www.study.com, Retrieved 14-6-2020. 
12  MARNI EVANS (11-8-2019), "What Is Environmental Sustainability?" ،www.thebalancesmb.com, Retrieved 14-6-2020. 
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 فٗ انخصًٛى انذاخهٗ : كٛفٛت انخطبٛق

 (:Smart Furniture.الأربد انزكٙ انًخحشك )1

أصبس لبثً ٌٍزغ١ش ِضً الأسائه اٌزٟ رزؾٛي إٌٝ أعِشّح، •

اسرفبػٙب رٍمبئ١بً ؽغت إٌشبؽ ٚاٌطبٚلاد اٌزٟ ٠ّىٓ رغ١١ش 

 )اٌؼًّ، رٕبٚي اٌطؼبَ(.
٠زُ اٌزؾىُ فٟ الأصبس ثبعزخذاَ رطج١ك أٚ أٚاِش طٛر١خ.•

13
 

 (:Adaptive Lightingالإضبءة انذُٚبيٛكٛت ).2

ٔظبَ إػبءح ٠غ١ش الأٌٛاْ ٚاٌغطٛع ثٕبءً ػٍٝ الأٔشطخ  •

 )إػبءح ثبسدح ٌٍؼًّ، ٚدافئخ ٌلاعزشخبء(.

ِغ اعزشؼبس اٌٛلذ ٚاٌّضاط ثبعزخذاَ  الإػبءح رزفبػً •

 أعٙضح اعزشؼبس رو١خ.

 & Interactive Walls.انضذساٌ ٔالأسقف انزكٛت )3

Ceilings:) 
 أٚ أٌٛاػ رفبػ١ٍخ ٠ّىٓ رغ١١ش أٌٛأٙب أٚ ػشع طٛس ٚأّٔبؽ ِخزٍفخ. LEDاعزخذاَ شبشبد  •

ٌٍغذساْ ػشع ِٕبظش ؽج١ؼ١خ ِزؾشوخ ٌزٛف١ش ث١ئخ ِش٠ؾخ.٠ّىٓ  •
14

 

 (:Voice & VR Integration.حكبيم انخكُٕنٕصٛب ببنصٕث ٔانٕاقغ الافخشاضٙ )4

 الأٚاِش اٌظٛر١خ ٌٍزؾىُ فٟ الأصبس ٚالإػبءح ٚاٌغزبئش اٌزو١خ.•

الافزشاػ١خ ٚاخز١بس اٌزظ١ُّ إٌّبعت لجً ( ٌٍغّبػ ٌٍّغزخذَ ثّؼب٠ٕخ اٌّغبؽبد VRاعزخذاَ رم١ٕبد اٌٛالغ الافزشاػٟ )•

اٌزٕف١ز.
15

 

 .انزكبء الاصطُبػٙ نخحهٛم انشٔحٍٛ انٕٛيٙ:5

٠غّغ إٌظبَ ث١بٔبد ػٓ ػبداد اٌّغزخذَ )ِضً أٚلبد •

اٌؼًّ ٚالاعزشخبء( ٠ٚمزشػ رظ١ّّبد د٠ٕب١ِى١خ 

 رزّبشٝ ِغ اؽز١بعبرٗ.

رؾ٠ًٛ غشفخ اٌّؼ١شخ إٌٝ ِغبؽخ س٠بػ١خ رٍمبئ١بً ِضبي: •

فٟ أٚلبد اٌزّبس٠ٓ.
16

 
 

 .بشس خهٛفت )دبٙ، الإيبساث انؼشبٛت انًخحذة(1

٠ؾغٓ وفبءح اعزٙلان اٌطبلخ ٚا١ٌّبٖ. اٌجشط ٠غزخذَ ٠ؼُ أٔظّخ إداسح رو١خ ٌٍزؾىُ فٟ الإػبءح، اٌزى١١ف، ٚالأِٓ، ِّب 

 .اٌضعبط اٌّؼضٚي ٌزم١ًٍ اٌؾشاسح ٚص٠بدح وفبءح اٌزجش٠ذ

2.The Edge )أيسخشداو، ْٕنُذا( 

٠ؼُشف ثأٔٗ ِٓ أروٝ اٌّجبٟٔ فٟ اٌؼبٌُ، ؽ١ش ٠ؾزٛٞ ػٍٝ ِغزشؼشاد رزؾىُ فٟ الإػبءح، دسعخ اٌؾشاسح، ٚاعزٙلان 

 . ٌّٛاسد ٚساؽخ اٌّغزخذ١ِٓاٌطبلخ، ِّب ٠ؼضص وفبءح ا

                                                           
13  John Morelli (2011), "Environmental Sustainability" ،www.scholarworks.rit.edu, Retrieved 14-6-2020. 
14  Swalih (20/12/2021), "Modern Technology: Definition, Examples, and Applications", Tech Quintal, Retrieved 24/1/2022. 

Edited 
15 About Mark Hager, "5 Examples of Technology You Can Use Now", AGE IN PLACE. Edited. 
16  "10 Advantages of Technology on Personal, Work & Social Life", advergize, Retrieved 24/1/2022. Edited. 
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  يخحف انًسخقبم )دبٙ، الإيبساث انؼشبٛت انًخحذة(.3
 .٠غزخذَ رم١ٕبد اٌزوبء الاططٕبػٟ ٚإٔزشٔذ الأش١بء فٟ رظ١ّّٗ اٌذاخٍٟ، ِّب ٠خٍك رغشثخ رفبػ١ٍخ ٚث١ئخ ِٛفشح ٌٍطبلخ

 سبٌ فشاَسٛسكٕ، انٕلاٚبث انًخحذة Salesforce بشس4.

 اٌزو١خ لإداسح اٌفؼبء ٚاعزخذاَ ا١ٌّبٖ ثىفبءح HVAC اٌشلّٟ ٚأٔظّخ ٠ؼزّذ ػٍٝ رم١ٕبد اٌزٛأَ

 أنٛبَض أسُٚب )يَٕٛخ، أنًبَٛب( .5

٠ز١ّض ثبعزخذاَ ِغزشؼشاد ِٕٚظخ سل١ّخ لإداسح الإػبءح ٚطؾخ اٌؼشت، ِّب ٠ؼضص ِٓ وفبءح اٌزشغ١ً
17

 

اٌذاخٍٟ عضءًا أعبع١بً ِٓ ؽ١برٕب ا١ِٛ١ٌخ، ؽ١ش ٠ٙذف إٌٝ رؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح ٚػّبْ اٌشاؽخ ٚالأِبْ. ثبٌٕغجخ ٠ؼُذ اٌزظ١ُّ 

ٌٍؼبئلاد اٌزٟ ٌذ٠ٙب أؽفبي، ٠ظجؼ الأِبْ داخً إٌّضي أ٠ٌٛٚخ لظٜٛ، ٔظشًا ٌٍّخبؽش اٌزٟ لذ رٛاعٗ الأؽفبي اٌظغبس ِضً 

ئ١خ. فٟ ٘زا اٌغ١بق، رٍؼت اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ دٚسًا ِؾٛس٠بً فٟ رٛف١ش اٌغمٛؽ، الاخزٕبق، أٚ اٌزؼشع ٌٍظذِبد اٌىٙشثب

ؽٍٛي ِجزىشح رمًٍ ِٓ ٘زٖ اٌّخبؽش ٚرغؼً اٌفشاغبد اٌذاخ١ٍخ إِٓخ ٌلأؽفبي. ٠ٙذف ٘زا اٌجؾش إٌٝ اعزؼشاع دٚس 

ؽفبي.اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٚو١ف١خ اعزخذاِٙب ٌغؼً إٌّبصي ث١ئبد أوضش أِبٔبً ٌلأ
18

 

 دٔسانخكُٕنٕصٛب انزكّٛ نخبيٍٛ انفشغبث انذاخهٛت نلاطفبل:  

رؼُزجش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ ِٓ أُ٘ الأدٚاد اٌزٟ رغُُٙ فٟ رؼض٠ض علاِخ الأؽفبي داخً إٌّبصي، ِٓ خلاي رمذ٠ُ ؽٍٛي ِجزىشح 

ب اٌزو١خ فٟ رأ١ِٓ اٌفشاغبد اٌذاخ١ٍخ رغبػذ ػٍٝ اٌٛلب٠خ ِٓ اٌؾٛادس إٌّض١ٌخ ٚرم١ًٍ اٌّخبؽش ا١ِٛ١ٌخ. دٚس اٌزىٌٕٛٛع١

 ٌلأؽفبي ٠زّضً فٟ:

 . اٌّشالجخ ٚاٌشطذ اٌفٛس1ٞ

 أٔظّخ اٌّشالجخ اٌزو١خ:•

 وب١ِشاد ِشالجخ رز١ؼ ِزبثؼخ الأؽفبي داخً إٌّضي فٟ اٌٛلذ اٌؾم١مٟ ػجش اٌٙٛارف اٌزو١خ.•

 طشح.أعٙضح اعزشؼبس اٌؾشوخ اٌزٟ رٕجٗ ا٢ثبء ػٕذ دخٛي الأؽفبي إٌٝ أِبوٓ خ•

 أٔظّخ اٌزٕج١ٗ اٌظٛرٟ ٚاٌّشئٟ:•

 رظذس رٕج١ٙبد فٛس٠خ ػٕذ ٚلٛع ؽٛادس أٚ الزشاة الأؽفبي ِٓ إٌّبؽك غ١ش ا٢ِٕخ، ِضً اٌّطبثخ أٚ اٌغلاٌُ.•

 . اٌزؾىُ ثبٌّخبؽش اٌىٙشثبئ١خ2

 اٌّمبثظ اٌزو١خ:•

 ِضٚدح ثأٔظّخ أِبْ رغٍك رٍمبئ١بً ػٕذ ِؾبٚلاد اٌؼجش ثٙب.•

 ١بس اٌىٙشثبئٟ ػٕذ ص٠بدح اٌؾًّ اٌىٙشثبئٟ.رؼًّ ػٍٝ فظً اٌز•

 الأعٙضح إٌّض١ٌخ اٌزو١خ:•

 ِضً الأفشاْ ٚاٌغغبلاد اٌّضٚدح ثمفً أِبْ، ٌّٕغ الأؽفبي ِٓ رشغ١ٍٙب دْٚ إرْ.•

 . رؼض٠ض أِبْ الأصبس ٚإٌّبؽك اٌذاخ١ٍخ3

 الأصبس اٌزوٟ ٌلأؽفبي:•

 ٓ الأصبس اٌضم١ً أٚ ِؾبٌٚخ رغٍمٗ.٠ؾزٛٞ ػٍٝ ؽغبعبد ٌزٕج١ٗ ا٢ثبء ػٕذ الزشاة الأؽفبي ِ•

 رظ١ُّ الأصبس ثضٚا٠ب ِذٚسح ٌزغٕت الإطبثبد.•

 اٌؾٛاعض اٌزو١خ:•

رغٍُك رٍمبئ١بً ٌؾّب٠خ الأؽفبي ِٓ اٌٛطٛي إٌٝ اٌغلاٌُ أٚ اٌغشف غ١ش إٌّبعجخ ٌُٙ.•
19

 

  :احخٛبصبث الأيبٌ نلأطفبل فٙ انفشاغبث انذاخهٛت

رؼّٓ ؽّب٠زُٙ ِٓ اٌّخبؽش اٌّؾزٍّخ فٟ اٌفشاغبد اٌذاخ١ٍخ، خبطخ ِغ فؼٌُٛٙ ٠ؾزبط الأؽفبي إٌٝ ث١ئخ ِٕض١ٌخ إِٓخ 

 :ٚاعزىشبفُٙ اٌّغزّش. ٌزؾم١ك رٌه، ٠غت ِشاػبح إٌمبؽ اٌزب١ٌخ

 الأصبس ٚرظ١ّّٗ ا٢ِٓ 1.

 .اخز١بس أصبس ثذْٚ صٚا٠ب ؽبدح: رم١ًٍ خطش الإطبثبد ِٓ الاططذاَ• 

 .ٚاٌشفٛف ٌزغٕت أملاثٙبرضج١ذ الأصبس اٌضم١ً: ِضً اٌخضائٓ • 

 .لأصبس اٌزوٟ اٌمبثً ٌٍزؼذ٠ً: ِضً اٌطبٚلاد ٚاٌىشاعٟ اٌزٟ ٠ّىٓ رى١١فٙب ِغ ّٔٛ اٌطفً ا•

                                                           
17  DJ Wardynski (16/1/2020), "Positive Effects Of Technology That Has Changed Our Lives", brainspire, Retrieved 

10/11/2021. Edited. 
18 "What are the advantages and disadvantages of Modern Technology?", www.skills.edu.eg,6-11-2016 ،Retrieved 20-2-

2019. Edited. 
19  "the future of the children", futureofchildren.princeton.edu, Retrieved 29-8-2018. Edited. 
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 اٌؾّب٠خ ِٓ الأعٙضح اٌىٙشثبئ١خ 2.

 .إخفبء اٌّمبثظ اٌىٙشثبئ١خ: ثبعزخذاَ أغط١خ أِبْ خبطخ • 

 .اٌؼجش ثبلأعٙضحاٌفظً اٌزٍمبئٟ ٌٍز١بس اٌىٙشثبئٟ: ٌّٕغ اٌؾٛادس إٌبرغخ ػٓ • 

 .رأ١ِٓ الأعلان اٌىٙشثبئ١خ: ٌزغٕت اٌزؼضش أٚ اٌٍؼت ثٙب• 

 الأسػ١بد ٚاٌغذسا3ْ .

 .اعزخذاَ الأسػ١بد غ١ش اٌمبثٍخ ٌلأضلاق: ِضً اٌّطبؽ أٚ اٌف١ٕ١ً فٟ ِٕبؽك اٌٍؼت• 

 .اٌغذساْ اٌّجطٕخ: ٌزخف١ف أصش اٌغمٛؽ أٚ الاططذاَ• 

 .اٌذ٠ىٛس اٌذاخٍٟ ِٛاد إِٓخ ٚغ١ش عبِخ: فٟ اٌطلاء أٚ• 

 رأ١ِٓ إٌٛافز ٚالأثٛاة 4.

 .اعزخذاَ ألفبي أِبْ خبطخ: ػٍٝ إٌٛافز ٚالأثٛاة اٌضعبع١خ• 

 .رشو١ت ؽبعض ؽّب٠خ ٌٍٕٛافز: ٌّٕغ اٌغمٛؽ • 

 .أثٛاة راد إغلاق رٍمبئٟ: ٌٍؾفبظ ػٍٝ علاِخ الأؽفبي •

 أٔظّخ الإػبءح اٌزو١خ 5.

 .طش الاططذاَ فٟ اٌظلاَالإػبءح اٌّغزشؼشح ٌٍؾشوخ: ٌزم١ًٍ خ• 

 .إػبءح ٔبػّخ ٚغ١ش ِجٙشعخ: ٌؾّب٠خ أػ١ٓ الأؽفبي• 

 ِٕبؽك اٌزخض٠ٓ ا٢ِٕخ6 .

 .إثؼبد اٌّٛاد اٌخطشح: ِضً إٌّظفبد ٚالأدٚاد اٌؾبدح فٟ خضائٓ ِغٍمخ•

 .اعزخذاَ خضائٓ ثألفبي أِبْ: ٌّٕغ الأؽفبي ِٓ اٌٛطٛي إٌٝ الأش١بء غ١ش إٌّبعجخ•

 اٌزو١خرم١ٕبد الأِبْ 7 .

 .أعٙضح اعزشؼبس اٌؾشوخ ٚاٌظٛد: لاوزشبف اٌؾٛادس أٚ رٕج١ٗ ا٢ثبء• 

 .وب١ِشاد اٌّشالجخ إٌّض١ٌخ: ٌّزبثؼخ الأؽفبي فٟ اٌغشف اٌّخزٍفخ• 

 .الأصبس اٌزفبػٍٟ: اٌزٞ ٠ٕجٗ الأؽفبي ػٕذ الالزشاة ِٓ ِٕبؽك خطشح• 

 ؽّب٠خ اٌّطجخ ٚاٌؾّبَ 8.

 .ثٛػؼٙب فٟ أِبوٓ ِشرفؼخ أٚ خضائٓ ِغٍمخرأ١ِٓ الأدٚاد اٌؾبدح ٚاٌغبخٕخ: •

.أعٙضح اعزشؼبس رغشة ا١ٌّبٖ أٚ اٌغبص: ٌزغٕت اٌؾٛادس اٌىجشٜ•
22

 

  :خطٕاث ححٕٚم يُضل ػبد٘ إنٗ يُضل آيٍ نلأطفبل ببسخخذاو انخكُٕنٕصٛب انزكٛت
ٚعخ رشًّ اٌزخط١ؾ، اٌزٕف١ز، ٚاخز١بس ٌزؾ٠ًٛ إٌّضي إٌٝ ث١ئخ إِٓخ ٌلأؽفبي ثبعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ، ٠غت ارجبع خطٛاد ِذس

الأعٙضح إٌّبعجخ. إ١ٌه خطٛاد ػ١ٍّخ ٌزؾم١ك رٌه:
21

 

 انخقٛٛى ٔانخخطٛط.1

 .رؾ١ًٍ اٌّخبؽش:1

 ؽذد إٌّبؽك اٌخطشح فٟ إٌّضي، ِضً اٌغلاٌُ، اٌّطجخ، اٌؾّبَ، ٚإٌٛافز.•

 ػغ لبئّخ ثبلأِبوٓ اٌزٟ رؾزبط إٌٝ ؽّب٠خ إػبف١خ ٌلأؽفبي.•

 اٌزم١ٕبد إٌّبعجخ:.اخز١بس 2

 اخزش الأعٙضح اٌزو١خ إٌّبعجخ ٌؾبعخ وً ِٕطمخ، ِضً وب١ِشاد اٌّشالجخ، الألفبي اٌزو١خ، ٚأعٙضح اعزشؼبس •

 . ححسٍٛ الأيبٌ فٙ انًُبطق الأسبسٛت2

 .أثٛاة ٚٔٛافز:1

 ٌّٕغ فزؼ الأثٛاة أٚ إٌٛافز ثذْٚ إششاف. August Smart Lockلُ ثزشو١ت ألفبي رو١خ ِضً •

 أػف ؽغبعبد رٕج١ٗ ػٕذ فزؼ إٌٛافز أٚ الأثٛاة.•

 .اٌّطجخ:2

 ٌزٕج١ٙه ػٕذ ؽذٚس رغشة. Nest Protectلُ ثزضج١ذ أعٙضح اعزشؼبس اٌغبص ِضً •

 اعزخذَ ِمبثظ وٙشثبئ١خ رو١خ ِغ لفً أِبْ ٌزغٕت ػجش الأؽفبي ثبلأعٙضح اٌىٙشثبئ١خ.•

 .اٌؾّبَ:3

 ٌزغٕت الأضلاق. Flo by Moenأػف أعٙضح اعزشؼبس ٌزغشة ا١ٌّبٖ ِضً •

 اعزخذَ ِٕظّبد ؽشاسح رو١خ ٌّٕغ اسرفبع دسعخ ؽشاسح ا١ٌّبٖ.•

 .اٌغلاٌُ ٚاٌّّشاد:4

 لُ ثزضج١ذ ثٛاثبد رو١خ ػٍٝ اٌغلاٌُ ٌّٕغ عمٛؽ الأؽفبي.•

 فٟ اٌّّشاد. اعزخذَ أعٙضح اعزشؼبس ؽشوخ ٌزفؼ١ً الإػبءح رٍمبئ١بً•

                                                           
20 ↑ "The United Nations Convention on the Rights of the Child", childrensrights, Retrieved 18-7-2022. Edited. 
21. ↑ "Children, wired – for better and for worse", www.ncbi.nlm.nih.gov, Retrieved 29-8-2018. Edited. 
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 . حشكٛب أَظًت يشاقبت ركٛت3

 الجخ داخ١ٍخ:.وب١ِشاد ِش1

 فٟ اٌغشف ٚاٌّّشاد، ِغ ١ِضح الارظبي ػجش رطج١مبد اٌٙبرف اٌزوٟ. Nest Camأٚ  Arlo Proصجذ وب١ِشاد ِضً •

 .أٔظّخ إٔزاس رو١خ:2

 ٌزٕج١ٙه فٟ ؽبلاد اٌطٛاسئ أٚ إرا الزشة اٌطفً ِٓ ِٕطمخ خطشح. Ring Alarmأػف أٔظّخ إٔزاس ِضً •

 . ححسٍٛ الإضبءة4

 اٌزفبػ١ٍخ:.الإػبءح 1

 ، اٌزٟ رؼجؾ ِغزٜٛ الإػبءح ؽغت ٚلذ ا١ٌَٛ أٚ ؽشوخ الأؽفبي.Philips Hueلُ ثزضج١ذ إػبءح رو١خ ِضً •

 .إػبءح ا١ًٌٍ:2

 أػف أػٛاء ١ٍ١ٌخ إِٓخ فٟ غشف الأؽفبي ٚاٌّّشاد ٌزم١ًٍ ِخبؽش اٌزؼضش ١ٌلاً.•

 . حؼضٚض الأيبٌ انكٓشببئ5ٙ

 .ِمبثظ وٙشثبئ١خ رو١خ:1

 اٌزٟ رفظً اٌىٙشثبء رٍمبئ١بً ػٕذ أزٙبء الاعزخذاَ. TP-Link Kasa Smart Plugِضً اعزخذَ ِمبثظ •

 .إخفبء الأعلان:2

 لُ ثزأ١ِٓ الأعلان ٚاٌىبثلاد ثؼ١ذًا ػٓ ِزٕبٚي الأؽفبي ثبعزخذاَ لٕٛاد إخفبء الأعلان.•

 . ححسٍٛ صٕدة انٕٓاء ٔانبٛئت6

 .رٕم١خ اٌٙٛاء:1

 ٌؼّبْ ث١ئخ طؾ١خ ٌلأؽفبي. Dyson Pure Coolصجذ أعٙضح رٕم١خ اٌٙٛاء ِضً •

 .اٌزؾىُ فٟ دسعخ اٌؾشاسح:2

 ٌٍؾفبظ ػٍٝ دسعخ ؽشاسح ِش٠ؾخ ٚإِٓخ. Nest Thermostatاعزخذَ ِٕظّبد ؽشاسح رو١خ ِضً •

 . إَشبء يسبحبث نؼب ركٛت ٔآيُت7

 .الأسػ١بد:1

 اعزجذي الأسػ١بد ثأخشٜ ِمبِٚخ ٌلأضلاق.•

 .أٌؼبة رو١خ:2

 ٌزٛف١ش رغشثخ رؼ١ّ١ٍخ إِٓخ. ١ّ١ٍAmazon Echo Kidsخ رفبػ١ٍخ ِضً أعٙضح أػف أٌؼبثبً رؼ•

 . إػذاد َظبو يشكض٘ نهخحكى انزك8ٙ

 .رطج١مبد الإداسح:1

 ٌٍزؾىُ فٟ ع١ّغ الأعٙضح اٌزو١خ ِٓ ِىبْ ٚاؽذ. SmartThingsاعزخذَ رطج١مبد ِضً •

 .إػذاد اٌزٕج١ٙبد:2

 فٟ ؽبٌخ اٌطٛاسئ.ػجؾ الإشؼبساد ػٍٝ ٘برفه ٌزٍمٟ اٌزٕج١ٙبد •

 . انخحقق ٔانصٛبَت9

 فؾض دٚسٞ:.1

 رؾمك ِٓ ػًّ ع١ّغ الأعٙضح اٌزو١خ ثبٔزظبَ.•

 .اٌزؾذ٠ش اٌّغزّش:2

 لُ ثزؾذ٠ش اٌجشاِظ اٌضبثزخ ٌلأعٙضح ٌؼّبْ أِبٔٙب ٚفؼب١ٌزٙب.•

 .رضم١ف الأؽفبي:1

 ػٍُّ الأؽفبي الاعزخذاَ ا٢ِٓ ٌلأعٙضح إٌّض١ٌخ.•

 .اٌزأوذ ِٓ الإششاف:2

ب أصٕبء اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب.• ًّ رأوذ ِٓ ِزبثؼخ الأؽفبي دائ
22

 

 انضٕاَب انًبخكشة:

 .ٔظبَ رىبٍِٟ: ع١ّغ الأعٙضح ِزظٍخ ثزطج١ك ٚاؽذ ٠ز١ؼ ٌٍٛاٌذ٠ٓ ِشالجخ ٚإداسح إٌّضي ثبٌىبًِ.1

 .رؾ١ًٍ اٌزوبء الاططٕبػٟ: ٠شالت عٍٛن اٌطفً ٠ٚزٛلغ اٌّخبؽش ٌزغٕجٙب ثشىً اعزجبلٟ.2

رؼ١ّ١ٍخ: دِظ الأِبْ ِغ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزشف١ٗ لإثمبء اٌطفً ِشغٛلًا ٚإِٓبً..رغشثخ 3
23

 

 انخٗ ححققٓب ححٕٚم يُضل ػبدٖ نًُضل ايٍ نلاطفبل : انفٕائذ
 .رؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح ٌلأعشح.1

 ..رٛف١ش ث١ئخ رؼ١ّ١ٍخ ٚرشف١ٙ١خ ِزىبٍِخ2

 . .عٌٙٛخ ِشالجخ الأؽفبي ػٓ ثؼُذ3

..اٌزى١ف ِغ اؽز١بعبد ا4ٌّٕٛ
24

 

                                                           
22 Krauel, J.,(2014),Contemporary Digital Architecture-Design & 

Techniques, BarcelonaSpain, printed in china, published in. 
23 Zijlstra Ells – Material skills, (2005), (evolution of materials), 

Puplischer: material 
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 نخصًٛى غشفّ اطفبل ايُّ بسخذاو انخكُٕنٕصٛب انزكٛت :ًَبرس 

                                                                                                                                                                                     
 

 

يوضح  مساحة لعب للاطفال امريحه مع دمج (6) شكل

 التكنولوجيا لتعزيز السلامه 

 

اٌزىٌٕٛٛع١ب ٌؼّبْ اٌشاؽٗ  (ّٔٛرط ٌّغمؾ افمٝ ٌفشاؽ آِ ٌلاؽفبي ٠شرىض اٌزظ١ُّ ػٍٝ رم١ٕبد5شىً )

 ٚ اٌّبْ ٌلاؽفبي

 

( يوضح غرفه اطفال امنه مجهزه بتكنولوجيا 7شكل )

 ذكيه مع تصميم عصرى يركز على الراحه و الامان 
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رٛطً اٌجؾش إٌٝ ِغّٛػخ ِٓ إٌزبئظ اٌزٟ رٛػؼ أ١ّ٘خ ٚدٚس اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ فٟ رأ١ِٓ اٌفشاغبد اٌذاخ١ٍخ ٌلأؽفبي 

 :زبئظٚرؾغ١ٓ عٛدرٙب، ِٚٓ أثشص ٘زٖ إٌ

 رؾم١ك ِغز٠ٛبد أِبْ ػب١ٌخ ٌلأؽفبي داخً إٌّبصي .1

 رؼض٠ض اٌزفبػً ث١ٓ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب.2.

 رؾغ١ٓ عٛدح اٌؾ١بح ٌلأؽفبي داخً إٌّبصي.3

 اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزو١خ وأداح رؼ١ّ١ٍخ ٌلأؽفبي.4

 رؼض٠ض الاعزذاِخ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ.5

  ٚاٌزظ١ُّ اٌغّبٌٟرؾم١ك رىبًِ ث١ٓ اٌغلاِخ .6

 رؾم١ك أ٘ذاف اٌز١ّٕخ اٌّغزذاِخ.7

(، خٍك ِذْ ِٚغزّؼبد ِغزذاِخ 9عبُ٘ اٌجؾش فٟ دػُ أ٘ذاف اٌز١ّٕخ اٌّغزذاِخ ِٓ خلاي رؼض٠ض الاثزىبس )اٌٙذف •

 .(3(، ٚػّبْ طؾخ ٚعٛدح ؽ١بح الأؽفبي )اٌٙذف 11)اٌٙذف 

 .اٌزو١خ فٟ إٌّبصيرؼض٠ض اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب  .1

 .دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ رظ١ُّ اٌفشاغبد اٌذاخ١ٍخ.2

 .رشغ١غ الاثزىبس فٟ ِغبي الأِبْ إٌّضٌٟ.3

 .اٌزٛعغ فٟ اعزخذاَ أٔظّخ اٌّشالجخ ٚالاعزشؼبس اٌزو١خ.4

 .رؼض٠ض اٌزؼبْٚ ث١ٓ اٌغٙبد اٌّخزٍفخ.5

 .دِظ الاعزذاِخ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ اٌزوٟ .6

 .رٛػ١خ ٌلأؽفبيإػذاد ثشاِظ .7
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